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Manga lararstudenter lamnar lararutbildningen med brister i formagan att leda klassrummet
- enligt dem sjalva. Genom datorsimuleringar har lararstudenter fatt ett nytt och effektivt satt
att trana upp sin formaga att leda klassrummet utan att verkliga elever kommer till skada. Det
visar ett forskningsprojekt 1 vid Linkopings universitet.

Hur tranas traditionellt formagan att leda undervisning i klassrummet?

Traditionellt tranas lararstudenters formaga att leda klassrummet i sarskilda kurser och under den
verksamhetsforlagda utbildningen, praktiken i skolan. I den nuvarande lararutbildningen vid
Linkopings universitet sker detta i en kurs kallad UK 5. UK star for utbildningsvetenskaplig karna
och 5 star for att det ar den femte kursen med ett innehall som ryms under beteckningen UK.
Innehallet i UK 5 fokuseras pa sociala relationer och ledarskap. Studenterna laser litteratur, tar del
av forelasningar och bearbetar sina uppfattningar och erfarenheter om ledarskap, konflikter,
mobbning och sociala relationer pa seminarier.

Hur kan ledarskap i klassrummet tranas med hjalp av datorsimuleringar?

Som ett forsok att erbjuda lararstudenter ytterligare mojligheter att bli medvetna om och trana upp
formagan att leda klassrummet har olika slags datorsimuleringar, modeller eller representationer
av nagot verkligt existerande provats. Inom ramen for projektet skapades och provades

textbaserad datorsimulering

text + bildbaserad datorsimulering

text + bild + ljudbaserad datorsimulering
3D-simulering.
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Klassrummet A2

Naval, vi slapper detta nu tanker du. Dags att starta upp
lektionen.

Vad gor du?

GAr och ldser dbrren. Atervinder till katedern, kédnner dig
lugn och samlad. Stdller dig bakom katedern, myndigt, med
hdnderna hoft-i-fdst och si&dger, "Std upp”. Eleverna
stdller sig upp. Du sdger med klar och tydlig rost, “God
morgon”, medan du tittar runt om i klassen. N&gra elever
mumlar, "god morgon”, till svar medan det stora flertalet
dr tysta.

Sdger, "8Ba, god morgon”, medan du stdller dig upp. Du
tittar dig runt om i klassen. De flesta eleverna svarar,
medan de fortfarande sitter ner, “god morgon”.

Informerar om att, “Idag skall ni arbeta enskilt, i
klassrummet, precis som vi bestdmt tillsammans i bdrjan av
terminen ndr vi planerade detta arbetsomrddet”. Du gir
fram till smartboarden och klickar fram planeringen. Den
visar ett schema som har ndgra fidrgmarkerade delar. Du
forklarar att: “De markerade delarna &r de avklarade
bitarna av arbetsomrddet”. ”“Som ni ser &r ganska mycket &r
gjort” fortsdtter du. Medan du pratar tittar du mot
klassen, en kille sitter med uppstrédckt hand, du ger honom
ordet: "Daniel undrade du ndgot?” Killen tittar pd dig och
frdgar, “M3ste vi arbete enskilt idag igen?”

Sdger, “Idag tycker jag att ni skall ni arbeta enskilt”.
Medan du pratar tittar du mot klassen, en kille sitter med
uppstrdckt hand, du ger honom ordet, “Daniel?”, killen
tittar p8 dig och frdgar, ”M8ste vi arbete sjdlva idag,
kan vi inte gdra ndgot kul?” Du t&dnker tyst innan du
svarar.

Gar tillbaka i hindelseutvecklingen.

217



Venue
Nr 10 (2016)
" DOI: 10.3384/venue.2001-788X.1651

Skarmbild 1. Scen A2 i simuleringen.

Alla dessa fyra slags datorsimuleringar avgransades till tva vanligt forekommande
undervisningssituationer, nédmligen lektionsstart och 6vergang mellan arbetsformer under en
lektion.

Manus for dessa tva undervisningssituationer skrevs fram utifran (a) variationsteorin, dar larande
ses som férandring av hur nagot uppfattas, erfars eller forstas (Marton, 2014) och utifran (b)
resultatet fran internationell forskning om ledarskap i klassrummet, sett ur larares och elevers
perspektiv (Evertson & Weinstein, 2006). Ambitionen var att &stadkomma ett manus med en hdog
grad av realism, larar- och elevbeteenden som lararstudenterna skulle kanna igen sig i. Ett annat
motiv var att astadkomma ett manus med en tillracklig variation for att utmana lararstudenternas
uppfattningar om hur larare som ledare skulle och kunde agera.

Lararstudenterna motte i datorsimuleringen ett antal scener dar de forvantades ta stallning till och
valja hur de skulle hantera en beskriven situation. Valen bestod av fyra olika satt att agera som
ledare, utifran en interpersonell ansats (Wubbels, 2011), dar lararstudenten uppmanades att vélja
en av fyra ledarstilar:

overdriven
auktoritativ
demokratisk
eftergiven

B wWN -

Detta framgar av skdrmavbildningen i Figur 1, dar en av ledarstilarna rod-markerats, nar
muspekaren fordes 6ver alternativet. Som framgar av skarmbild 1 &r valen inte tydligt attribuerade
till ledarstilarna, utan konkreta exempel pa agerande inom respektive ledarstil. Om
lararstudenterna klickade pa nagot av de fyra alternativen, till exempel det rod-markerade
alternativet i scenen A2, kom de vidare i datorsimuleringen och stéalldes da infor fyra olika satt
(skarmavbildning 2) att inom ramen for den valda ledarstilen hantera den situation som beskrivits.
Om lararstudenten inte gillade eller inte fann de foreslagna satten rimliga, inom ramen for den
valda ledarstilen, hade hen mdjlighet att backa genom att réd-markera och klicka pa hyperlanken
Gd tillbaka i hidndelseutvecklingen langst ner pa sidan. Samma mojlighet finns ocksa pa sidan som
visar val av ledarstilar. Detta for att stimulera till utforskning av ledarstilarna och olika satt att
hantera den situation som beskrivits.
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Klassrummet

Du séger, "Idag tycker jag att ni skall ni arbeta enskilt”. Medan du
pratar tittar du mot klassen, en Kille sitter med uppstrackt hand,
du ger honom ordet: “Daniel?” Killen tittar pa dig och fragar:
"M3ste vi arbete sjalva idag, kan vi inte géra négot kul?” Du
tanker tyst innan du svarar.

Vad gor du?

Svarar, "Jag tédnkte det”.

Frdgar, “Kan din frdga vénta till jag &r klar med mitt
resonemangz?"”

Frdgar, "Ar det viktigt att ta frlgan just nu?”

Svarar, "“Ni maste jobba med detta, jag tyckte att det
kunde passa att var och en jobbar for sig.”

Gadr tillbaka i hindelseutvecklingen.

Skarmbild 2. Alternativ.

Genom att 1asa, identifiera, 6vervaga, klicka, vardera, problematisera, ga vidare eller ga tillbaka
stimulerades lararstudenter, enskilt eller i par eller triader till att utforska tva vanligt
forekommande undervisningssituationer.

Vad larde sig lararstudenterna av traning i en datorsimulering?
En av flera lararstudenter som pa egen hand provade den textbaserade datorsimuleringen, stalldes
under en genomgang av laxan i undervisningssekvens B infor att hantera en elev som

kommenterade en annan elevs felaktiga svar. Lararstudenten valde alternativet:

Du kommer av dig. ”ZKommentarer kring andras beteende eller kommentarer anvdnder vi inte i
undervisningen, det dr vi vdl overens om?” sdger du retoriskt.
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och i nasta valsituation alternativet

“Trakigt” sdger du och tittar pa eleven och sen pa hela klassen.
Konsekvensen av dessa val innebar foljande:

Flera tjejer tittar forvanat pd dig, men ingen av dem sdger nagot.

“Kommentarer som denna trodde jag inte jag skulle behéva héra av er.”

Tva av tjejerna reagerar och svarar dig: "Det var inte vi som sa nagot.”

”Nej, det var Hugo, men han dr en del av oss, eller hur.”

”Visst, men vi kan vil dndd inte fa skit for att han kommenterat?” svarar de irriterat.

”Nej inte direkt, Hugo far sta for sitt beteende, men indirekt sdger detta ndagot om oss alla.”

"Val”

Du sdger inget mer men tittar mycket besviket pd Hugo. Sdger sen: “Hugo, vi pratar mer sen.”
Nar lararstudenten var fardig med datorsimuleringen gick vi tillsammans igenom de val som hen
gjort. Lararstudenten uppmanades att spela upp inspelningen som gjorts av hens genomgang av
simuleringen och beratta, beskriva, kommentera och vid behov stanna och forklara val och
backningar som gjorts i datorsimuleringen. Lararstudenten stannade for flera scener och val. Vid

ett tillfalle beskrev och forklarade lararstudenten, lite generat, ovanstaende val pa foljande satt:

Det var ndgon gang som de ifrdgasatte och jag dndrade ddr, en frdga var ... jag blir besviken pd
han och kollar ut éver hela klassen och sdger ”jag blir jdttebesviken ndr ni gor sa hdr”.

Och dd svarade ndgra tjejer “men vi gjorde ju ingenting”.

Da var det ju som om jag gjorde kollektiv bestraffning genom att kolla pd alla och da gick jag
tillbaka och tog ett annat alternativ, for det dr ju ganska fel ju, det var ju sa hdr lite ...

Detta exempel visar att datorsimuleringen gav denna lararstudent maojlighet att prova ett satt att
bete sig som ledare i klassrummet, for att hantera en inte ovanligt forekommande situation, och ta
konsekvenser av det gjorda valet. Lararstudenten uppmarksammade genom tjejernas protest det
yrkesetiskt tveksamma beslutet att tala till alla eleverna, som om alla elever hade skuld, och pa sa
satt utdela en kollektiv bestraffning. Lararstudentens ursaktande resonemang kunde forstas som en
nyfunnen medvetenhet om att konsekvenserna av valet blivit orimliga. Lararstudenten utryckte
gladje over att hen lart sig detta utan att skada verkliga elever.

Tva av flera lararstudenter som i par provade datorsimuleringarna diskuterade och
problematiserade hur de som larare skulle hantera att tva elever, i undervisningssituation A, inte

var i klassrummet nar lektionen borjade.

A: Ja, jag skulle kanske ha fragat det, men samtidigt dr det ju att markera vildigt tydligt att dom
inte dr ddr. Det dr ju inte sdkert ...

B: Ja, fast det dr ju ganska tydligt. Dom sitter ju inte dar ...

A: Ja, men det sdtter ju deras kompisar i ndn sorts rdvsax, att dom liksom ska vara solidariska med
sina kompisar. Ska dom sdga ...
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B: Ja det kan jag hdlla med om. A andra sidan tdnker jag att som, som vuxen sd har jag ju ett
vuxenansvar.

Detta exempel visar att datorsimuleringen stimulerade lararstudenterna att artikulera sina val for
varandra och darefter diskutera de tolkningar de gjort. En av dem bérjar med att foresla att det
kanske vore rimligt att frdga eleverna som kommit i tid om de vet var de andra eleverna ar.
Lararstudenten verkar overvaga vad det kan fa for foljder, och uttrycker att eleverna pa sa satt kan
stamplas som franvarande.

Den andra lararstudenten intar ett annat perspektiv och fokuserar pa det tillsynes uppenbara, att
Filip och Oliver inte ar dar. Den forsta lararstudenten aterkommer och menar att de narvarande
eleverna i och med fragan riskerar att forsattas i ett vagskal, och vélja mellan lararen och
kompisarna.

Detta resonemang forstar den andra studenten, men framhaller samtidigt att lararens ansvar och
uppdrag kan legitimera en allméant hallen fraga till eleverna. Det forefaller rimligt att anta att ingen
av lararstudenterna menade att det ena perspektivet uteslot det andra. Tvartom visar deras
problematisering pa olika slags overvaganden som larare behover gora pa en och samma gang.

Didaktiska implikationer

Datorsimuleringar, likt dem vi anvéant i projektet Simulerade provokationer, framstar som bra
komplement till andra undervisningsformer. Nagra av mojligheterna med datorsimuleringar i
lararutbildningar ar att:

e Datorsimuleringar ar tids- och kostnadseffektiva satt att trana upp forméga att hantera
komplexa situationer. En minuts agerande i en datorsimulering beraknas motsvara sju
minuters agerande i realiteten. Eleverna i datorsimuleringar ar dessutom alltid tillgangliga.

e Lararstudenterna kan i datorsimuleringar trana hur manga ganger som helst, och nar som
helst. De kan pa sa satt erhalla mangdtraning kring undervisningssituationer av sarskild
betydelse for larare i allménhet savéal som utvalda undervisningssituationer av specifik
betydelse for en enskild lararstudent.

e Genom datorsimuleringar far lararstudenten mojlighet att trana upp sin formaga att forsta
och hantera milda savéal som svara provokationer. Datorsimuleringar, och
verksamhetsforlagd utbildning, ger lararstudenter i likhet med praktiska erfarenheter
mojlighet att utveckla verktyg och mera precist anvanda ratt verktyg vid ratt tillfalle sa att
utmaning, storningar eller provokationer avleds eller avrustas istallet for att trappas upp.

e Datorsimuleringar gor det maojligt for lararstudenten att utveckla sin yrkesetiska
medvetenhet. De fiktiva eleverna tar ingen skada av lararstudentens handlande och
lararstudenten kan upprepade ganger prova olika satt att agera och lara sig en del av de
troliga konsekvenserna som foljer av ett visst tillvagagangssatt.

e Att utforska datorsimulering i par eller triad tvingar lararstudenter att artikulera sin
uppfattning i motet med en annan lararstudent. Att ga igenom simuleringen i par eller i
triader stimulerar pa sa satt till reflektion och meta-reflektion 6éver provokationer och
ledarskap i klassrummet. Den erfarenheten kommer lararstudenterna sannolikt att ha nytta
av i sitt framtida larararbete. Inte minst darfor att larararbete numera ofta inkluderar
utveckling av undervisning med metoder som (a) kollega-handledning, (b) Lesson Study
eller (c) Learning Study.

Véara och andras erfarenheter och forskning (Edman Stalbrandt, 2013; Badiee & Kaufman, 2014;
Dieker, Rodriguez, Lignugaris-Kraft, Hynes, & Hughes, 2014) visar att datorsimuleringar gor det
mojligt for lararutbildare och lararutbildningen att battre forbereda blivande larare, bland annat for
uppgifter som att vara ledare i klassrummet.
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