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I legoleken anvander forskolebarn méatning pa manga olika satt. De vaxlar mellan olika
matredskap och mattenheter, beroende pa kontext och 6nskat méatresultat. Genom méatningar
loser barnen problem i legoleken. Matresultatet kommuniceras genom att visa, forklara och
argumentera med matematiska begrepp.

Barnens matande av langd/hojd och volym

Néar barnen méter 1angd/h6jd och volym har de ett bestamt mal med méatningarna. Méatningarna
anvands som redskap for att kunna bygga egna eller gemensamma legokonstruktioner. Det kan
handla om att bygga stabila konstruktioner, utoka, minska eller bygga om dem. Matningarna
anvands aven for att informera andra barn i legoleken.

Genom kommunikationen far barnen vetskap om sitt och andras byggens langd/héjd eller volym.
Utifran informationen kan barnen forandra sina egna eller gemensamma konstruktioner.
Ytterligare en orsak till barnens matande ar att besluta hur leken med de olika
legokonstruktionerna ska genomforas.

Malet ar att genom méatande kunna enas om med vilket och hur legomateriel ska anvandas av
barnen. Slutligen anvander barnen sitt matande som samtalsunderlag for att aterge handelser med
anknytning till langd/hojd och volym.

Barnens matredskap ar kroppen

Mata for barnen innebér att de jamfor med nagot for att na ett méatresultat om langd/hojd eller
volym. Barnens egen kropp ar det vanligaste matredskapet, sarskilt nar de bygger med storlego.
Kroppen blir ett konkret matredskap att jamfora med och en referenspunkt att jamféra mot. Pa
liknande satt anvander barnen andras kroppar och foremal nar de utfor sina jamforande méatningar
for att na ett méatresultat.

Referenspunkter anvands konkret, som till exempel att barnet staller sig bredvid legotornet, eller
sittande i legohuset dar barnet jamfor med sin kropp for att na ett matresultat. Men det kan ocksa
ske visuellt genom att barnet pa avstand gor bedémningar och jamfor konstruktionen med kroppar
eller artefakter for att na ett matresultat. Aven tankta referenspunkter anvander barnen nar de
mater volym, som till exempel nar barnen diskuterar tidigare och nuvarande volym pa sitt legohus.

Tva andra satt att anvanda tankta referenspunkter for att jamfora langd/hojd for att na ett
matresultat ar hur barnen anvander sig av tal och rakning. Kunskapen har barnen approprierat och
anvander pa olika satt. Genom denna kunskap behover inte barnen mata konkret, i stallet kan de
laborera med langd/ho6jd i tanken. Pa sa vis kan barnen anvanda delar av eller hela matandets
princip.
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Kommunikationen ar avgorande

Kommunikation ar en viktig faktor for att barnen ska kunna laborera med langd/h6jd och volym och
darmed kunna bygga och leka med lego. Kommunikationens betydelse poangteras av Ahlberg
(2001) som menar att spraket ar avgérande for matematiskt larande. Barnen anvander bade
sprakliga och kroppsliga uttryck for att kommunicera matresultat. I den sprakliga
kommunikationen anvander barnen bade informella och formella matematiska begrepp.

Aven problemlésning &r en viktig komponent i barnens legolek och ett vanligt forekommande
inslag. Barnen anvander matningarna som redskap for att losa egna eller gemensamma
konstruktionsproblem, men aven for att komma vidare i sitt byggande eller i leken med det
konstruerade. Carruthers och Worthington (2006) menar att problemldosning ar en viktig
forutsattning i all matematisk utveckling, nagot som barnen ofta anvander i legoleken.

Barnens matande av tid ger leken struktur

Matande av tid anvander barnen som redskap i legoleken. Sarskilt framtrader detta nar barnen
bygger och leker med legofordon. Det barnen bygger eller har byggt satts in i en tidsmaéassig
kontext, eller inspirerar barnen till tankar och reflektioner om tid som de anvander. Samtal och
handlingar om tid berikar, inspirerar och utvecklar legoleken, likval som legoleken ger inspiration
till barnens handlingar och kommunikation om tid.

Barnen anvander ocksd matande av tid till att ordna handelser, bade sjalvupplevda och icke
sjalvupplevda, i en viss bestamd tidsordning. Sterner och Johansson (2006) menar att barns
erfarenhet av tid ar att uppfatta handelseférlopp som sker i en vis foljd och som ofta ar
ihopkopplade med aktuella héandelser, nagot som &ven framkom i studien. Barnen planerar
legoleken genom att méta tiden och pa sa vis uppskatta hur mycket tid som gar at for att utfora
olika handlingar. Det ger en struktur at och méjlighet att genomféra legoleken.

Tidsintervallerna nutid, datid och framtid anvander sig barnen av i legoleken. Nutid anvands for att
beskriva och férklara barnens handlingar precis nu for andra barn i legoleken. Datid anvands oftast
for att beskriva handelser barnen varit med om och som kan knytas till legoleken. Men aven
handelser som inte var sjalvupplevda och som kan ha anknytning till det barnen bygger eller leker
med anvands. Framtid anvands for att planera kommande aktiviteter och ar ett satt att tidsmassigt
organisera legoleken. Barnen maéter ocksa tid nar de bedomer olika farter for fordon och djur. De
jamfor sina byggda fordons fart med varandra for att de ska kunna uttala sig om med vilken
hastighet de ror sig. Pa sa vis kan de avgora hur mycket tid fordonen utnyttjar. Ytterligare ett satt
att mata tid gor barnen genom att beskriva och forklara med vilken hastighet verkliga fordon ror
sig och vad som paverkar hastigheten.

Néar barnen méter tid anvander de referenspunkter att jamfora mot for att na ett matresultat.
Referenspunkterna ar konkreta, som till exempel nar ett barn kor med legotraktorn i olika fart mot
legolandskapet for att visa olika hastigheter. Ett annat satt ar nar barnen forklarar nutid genom att
satta nutid i relation till sitt géorande har och nu. Oftast ar det dock tankta referenspunkter som
barnen anvander nar de mater tid. Exempel pa detta ar nar ett barn raknar ner tiden fér nar
legosimhallen ska sténgas, eller nar ett barn i tanken jamfor stora och sma bilars snabbhet. Barnen
frigor sig fran att vara bundna till konkreta handlingar och referenspunkter och i stallet kan de
laborera med tid i tanken.

Spraket ar ett viktigt kulturellt redskap som féormedlar barnens tankar om tidsméassiga
férhallanden. Aven Sterner (2006) framhaller spraket som ett viktigt redskap for tankande och
kommunikation om matematiska aktiviteter. Barnen beskriver, forklarar och argumenterar med
informella och formella matematiska begrepp om tid. Exempelvis beskrivs tid med ar (400), dagar
(idag, igar, i morgon), tidsord (forst, sen) och fart (jattesakta, jattefort). Ett matredskap som barnen
visar att de kanner till och anvander ar klockan. Det handlar inte om att barnen anvander klockan
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konkret, utan i stallet uppskattar de tidsméassiga forhallanden. Med klockan som méatredskap och
mattenheterna sekunder, minuter och timmar beskriver barnen ett matresultat med tal, till exempel
klockan tva. Barnen anvander sig saledes av méatandets princip.

Barn valjer olika matredskap for att 1osa olika problem

Maétningarna ger barnen mojlighet att laborera med legomateriel for att erhalla ett resultat som de
stravar efter. Barnens matande sker i kommunikation med varandra och ar ofta inriktat pa att losa
problem, sa byggandet och legoleken kan genomféras. Barnen anvander olika redskap for att méata
langd/hojd, volym och tid, fran konkret jamférande till att jamfora i tanken. De vaxlar mellan olika
satt att mata beroende pa vad, hur och i vilken kontext matningarna ska utféras. Barnen véljer olika
matredskap for olika matbehov, och ndr pa sa vis 6nskat resultat av sina métningar. Aven Solem
och Reikeras (2004) har uppméarksammat i andra sammanhang att barn anvander méatredskap som
fungerar i forhallande till det som ska matas.

Nar barnen mater tid i legoleken ar det inte for att kunna konstruera eller beskriva ndgot som
byggts, vilket ar fallet med begreppen langd och volym. I stallet anvands tid som redskap nar
barnen leker med det konstruerade och som framfors verbalt och i handling. Det barnet
konstruerar eller har konstruerat satts in i ett tidsmassigt sammanhang i leken, eller inspirerar
barnen till tankar, reflektioner, kommunikation och till problemlosning om tid som utnyttjas i
legoleken. Pa sa vis berikar och utvecklar det matematiska begreppet tid legoleken. Barnen
anvander tid pa olika satt och vaxlar mellan dessa for att nd onskat matresultat. Barnen i studien
visar sig ha bade erfarenheter och kunskaper om att mata tid som de tidigare tillagnat sig och
anvander.

Barnen skapar sina egna matredskap for att kunna konstruera, 10sa problem, kommunicera och
leka med lego. De omsatter sina tankar i konkreta konstruktioner som utvecklas vidare under
legolekens gang under kommunikation och problemlosande med hjalp av matematik, tillsammans
med andra barn. De ar kompetenta méatare utifran sina erfarenheter och kunskaper, dar de aktivt
anvander matandet av langd/hdjd, volym och tid for att kunna genomfora legoleken. Det aktiva och
kompetenta barnet framtrader, som vill utforska och hantera omvarlden.
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