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Forskolebarn loser problem med
matematiska handlingar i legoleken

Anders Albinsson Institutionen for samhalls- och valfardsstudier Larande,
Estetik, Naturvetenskap (LEN), Utbildningsvetenskap,
Linkopings universitet

Det behovs matematisk kompetent forskolepersonal som ar narvarande och deltagande i
barns lekaktiviteter som kan stotta och utveckla barns problemlosande. Forskolepersonal som
kan synliggora vad, hur och varfoér barn anvander matematik for problemlosning sa barn blir
medvetna om sina matematiska handlingar.
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Konkret problemlosning

Arvid och Allan anvander storlego som ar kvadratiska 9,5x9,5 cm och rektangulara 19,5x9,5 cm.
for att bygga ett hus att bo i. De stalls infor en rad utmaningar som de behover 16sa med konkret
matematisk problemlosning. Det vill saga de anvander sin kropp och artefakter som
referenspunkter att mata och jamfora med tillsammans med spontana och vetenskapliga
matematiska begrepp.

”Vi behéver hogre” sager Allan nar han tittar pa legohuset. “Jaa” svarar Arvid. De har nu byggt tre
varv pa legohuset. “Ja vet hur vi gér me kanterna [hérnen pa legohuset], de vet ja”. "Vi gor sa vi
bygger over dom” sager Allan. “Ja de va ett bra forslag” svarar Arvid och satter fast en kloss. “Men
dd kan man trycka under armen sd man fastnar” sager Arvid till Allan och visar att det blir ett hal i
vaggen under klossen. De fortsatter bygga och Allan sager ”Vi behéver ndra smabitar” [kvadrater].
”Ja om de inte finns sana hdra langa” [rektangulara] svarar Arvid. “Ja dd behéver vi” svarar Allan.

Arvid och Allan diskuterar och funderar om de behover bygga huset storre sa fler far plats i huset
”vi behover hogre” forklarar Allan. Allan anvander det matematiska jamforelseordet "hogre” for att
beskriva hur de ska bygga huset. Han anvander det konkreta legohuset framfor sig som
referenspunkt och jamfor det mot ett storre tankt legohus. “Jaa” svarar Arvid och de beslutar sig
for att bygga vidare. Allan loser problemet med hur de ska bygga huset stabilt nar de bygger hogre
och forklarar “ja vet hur vi gér me kanterna (hérnen pa legohuset), de vet ja”. ”Vi gor sa vi bygger
over dom”. Han bygger sa att legoklossarna binder samman hornen genom att satta dem 6ver
skarvarna sa inte hérnen delar pa sig.

I ett av hornen pa legohuset blir det ett hal nar Arvid bygger 6ver hornet. Arvid anvander héalet som
referenspunkt och jamfor det med bade kvadratiska och rektangulara legoklossar som matredskap
och far ett matresultat att inga sadana legoklossar far plats i utrymmet. Halets volym &r en halv
kvadratisk legokloss och nagra sadana finns inte att tillga i barnens Lego. Arvid misslyckas att 16sa
problemet med de strategier han anvant tidigare for att fylla ut ett avgransat utrymme det vill saga
att satta dit en lamplig legokloss. Arvid l6ser problemet genom att han i halet sticker ut armen och
vinkar och fyller ut utrymmet. Arvid uttrycker detta genom att demonstrera och forklara “da kan
man trycka under armen sa man fastnar”.

Allan beskriver de kvadratiska legoklossarna som behovs med det matematiska jamforelseordet
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”sma” och forklarar “vi behover nara smabitar”. Arvid ar inte 6vertygad om att sma legoklossar ska
anvandas, utan argumenterar att “ja om de inte finns sana héara langa”. Arvid anvander det
matematiska jamforelseordet “langa” for att beskriva rektangulara legoklossar. De jamfor
legoklossarnas storlek mot varandra och beskriver olikheterna med jamférelseord. Allan haller med
om Arvids forslag genom att sdga ”“ja da behover vi”. De beslutar sig for att anvanda kvadratiska
legoklossar om de rektangulara legoklossarna tar slut. Arvid och Allan vaxlar mellan vilka storlekar
pa legoklossarna de ska anvanda beroende pa vilka problem som ska losas. Detta genom att
anvanda sig av tidigare liknande erfarenheter och strategier, vilket inte alltid lyckas i forsta
forsoket utan nya mer kreativa forsok maste praktiseras av barnen. Nya sétt att 16sa problem
uppstar inte i tomma intet utan de bygger pa tidigare erfarenheter enligt Bjérklund (2008).

Abstrakt problemlosning

Sara, Arvid, Agne och jag sitter runt ett bord och bygger olika legobilar med traditionellt Lego dar
barnen resonerar om fordon och djurs snabbhet med hjalp av abstrakt matematisk problemlosning.
Det vill saga de anvander tankta referenspunkter att mata och jamfora med tillsammans med
spontana och vetenskapliga matematiska begrepp for problemlosning.

”Sma bilar tror ja gar snabbare for dom e ju lite, ja menar stora bilar e ju lite tyngre dn dom sma”
sager Arvid. “Da tédnker du att sma bilar e ldttare a dd gar dom snabbare” sager jag. “Mm” svarar
Arvid. “Jaa sd kan det va” sager jag. “Dd e min bil snabbast” sager Sara, som har den minsta
legobilen. “Motorcyklar gar fort @ dom e sma” sager jag. “Dom e snabbare dn vanliga bilar” sager
Agne. “Jaa oftast gar dom fortare dn bilar” sager jag. ”I sd fall ska man ha smd bilar” sager Sara.
”Motorcyklarna dr ju snabbare dn en tiger” sager Arvid. ”“Jaa d leopard, e dom jdttesnabba?” fragar
Agne. “Jaa” svarar Arvid. “Dom e snabbare dn motorcyklar” sager Agne.

Arvid sager “sma bilar tror ja gar snabbare for dom e ju lite, ja menar stora bilar e ju lite tyngre an
dom sméa”. Han funderar kring problemet relationer och samband mellan bilars storlek, tyngd och
snabbhet. Som matredskap anvander han en tankt referenspunkt i form av en stor bil och jamfor
den mot en tankt liten bil. I méatresultatet Arvid far fram konstaterar han att sma bilar gar snabbare
an stora bilar darfor att stora bilar ar tyngre. Arvids laborerande med sina tankar kraver erfarenhet
och tankeférméaga for att kunna vaxla mellan olika faktorer som stora och sma bilar, tunga och latta
bilar samt snabba och langsamma bilar, faktorer som spelar in nar Arvid gor sina antaganden. En
viktig forutsattning for kreativitet och problemlosning ar enligt Pramling Samuelsson och Asplund
Carlsson (2003) att reflektera over sitt tankande tillsammans med andra barn och vuxna, vilket
beskrivs som en metakognitiv féormaga. Barnen utfér denna typ av reflektion i exemplet nar de
tillsammans resonerar om fenomenen.

Arvid ar inte sdker pa sin slutsats eftersom han sager att han tror att det forhaller sig sd, men inga
av de andra barnen protesterar mot hans till synes logiska resonemang, tvartom fortsatter
kamraterna diskussionen. Sara som har den minsta legobilen visar att hon forstar vad Arvid menar
genom att forklarar “da e min bil snabbast”. Solem och Reikeras (2004) skriver att barn vill forsta
och upptacka samband och tillsammans med andra barn utveckla tankandet och dra nya slutsatser.
Sara drar slutsatsen utifran Arvids resonemang att eftersom hon har den minsta legobilen sa ar den
snabbast.

Agne konstaterar foljande om motorcyklar “dom e snabbare an vanliga bilar”. Han anvander
vanliga bilar som referenspunkt nar han jamfor bilars fart med motorcyklars for att komma fram till
ett matresultat, och forklarar skillnaden mellan vanliga bilar och motorcyklar genom att anvanda
det formella matematiska begreppet snabbare. Med uttalandet visar Agne att han har en
uppfattning om att det finns andra sorters bilar som kan vara snabbare &n motorcyklar. Sara pastar
sedan ”i sa fall ska man ha sma bilar”. Hon beskriver andra bilar som sma bilar, vilket troligtvis
passar henne eftersom hon har den minsta och darmed den snabbaste bilen. Hennes pastdende
ligger ocksa i linje med Arvids funderingar om vilka bilar som &r snabbast.
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Arvid leder in samtalet pa skillnader mellan olika djur och fordons snabbhet. “Motorcyklarna ar ju
snabbare an en tiger” argumenterar Arvid. Matresultat far han fram genom att anvanda en tankt
referenspunkt i form av en tiger som matredskap och jamfor den mot motorcyklar och redovisar
matresultatet genom att anvanda det matematiska jamforelseordet snabbare. Agne stéller fragan
”jaa & leopard, e dom jattesnabba”. Han ar osdker pa om leoparder ar snabbare &n motorcyklar och
soker hjalp med svaret. Arvid svarar ”jaa” varvid Agne konstaterar att “dom e snabbare an
motorcyklar”. Bjérklund (2009) beskriver problemlésning pa foljande satt: “problemldsning handlar
om att upptacka problemets karaktar och att urskilja samband mellan delarna i
problemsituationen” (s.34). Barnen forklarar och argumenterar samt forsoker komma fram till
slutsatser om hur hastighet paverkas av storlek och tyngd och sorterar in fordon och djur efter
snabbhet i en hastighetsskala fran langsammast till snabbast . Genom diskuterande och utbyte av
tankar stottar de barn som har mer erfarenheter och kunskaper andra barn med mindre
erfarenheter och kunskaper sa att de kan forsta vad som kan paverka snabbhet. Larandet och
utvecklandet av nya kompetenser blir en process dar barnen tillsammans med andra lagger till nya
satt att tdnka och handla utifran vad de redan kan (Saljo, 2000).

Slutsatser

Det framkommer i exemplen att barnen i problemlosningssituationerna for logiska resonemang om
relationer och samband mellan olika fenomen med hjalp av matematiska begrepp for att losa
problem. Matematiska begrepp som bade kan vara spontana och vetenskapliga vilka barnen
kombinerar pa olika satt. Barnen anvander bade konkreta och tankta referenspunkter att mata och
jamfora med for att 10sa problemen. Problemlosningen sker i en social kontext dar barnen
tillsammans reflekterar, ger forslag och diskuterar olika losningar pa problemet for att férsta och
hantera sin omvarld. Problemlosning ar en viktig matematisk aktivitet som barnen utfor i legoleken
och en forutsattning for matematisk utveckling. For att barn ska ges basta madjliga forutsattningar
att utveckla denna matematiska aktivitet menar jag att det behovs matematisk kompetent
forskolepersonal som ar narvarande och deltagande i barns lekaktiviteter som kan stotta och
utveckla barns problemlosande. Forskolepersonal som kan synliggora vad, hur och varfér barn
anvander matematik for problemlésning sa barn blir medvetna om sina matematiska handlingar.
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