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Hur kan en framtida digital utbildningspraktik framja elevers utveckling av kunskaper,
formagor och bildning i Hans Roslings anda? Elevers mojligheter att bidra till samhalleliga
utmaningar som klimatforandringar, fattigdomsbekampning och forbattrade levnadsvillkor
behover starkas. I VISE-projektet arbetar larare och forskare gemensamt for att skapa
insikter i hur interaktiva datavisualiseringar kan bista elever att analysera viktig fakta, skapa
forstaelse om var varld och visuellt presentera dessa kunskaper.

Genom endast ett par klick i datorn gdr det enkelt att t.ex. ta reda pa vilket land i virlden som har
ldgst BNP och se hur det avspeglar sig jamfort med dldrande befolkning och utbildning etcetera.

De barn som bérjade skolan i augusti i ar gar i pension 2075. Hur varlden ser ut da ar svart att sia
om. Det ar inte heller mojligt att veta hur varlden ser ut nar dessa elever tar studenten 2030, eller
for den delen hur varlden ser ut om fem ar. Allméant kant ar daremot att samhallet forandras i
snabb takt och brottas med stora samhéllsproblem, alla avgérande for hur var framtid kommer att
gestalta sig.

FN har satt upp 17 globala mal, som ska uppnas senast 2030, for att bidra till 16sningar av
samhallsproblemen och pa sa satt skapa en béattre varld for alla manniskor. Men kénner alla till
dessa mal? Tranas eleverna i skolan att forsta samhallsproblemen sé att de kan bidra till att de
globala mélen nas? I en tid av gigantiska informationsmangder, alternativa fakta och fake news ar
detta angelaget.

Att via effektiva digitala verktyg kunna analysera stora mangder information, dra slutsatser och
utifran dessa fatta kloka beslut ar grundlaggande for att kunna moéta samhéllets utmaningar. Visual
Analytics (VA), anses idag vara en “key technology” i sammanhanget. Denna teknik erbjuder
mojligheter for visualiseringar av stora datamangder. Via interaktion med dessa utnyttjas
manniskans féormaga att analysera, resonera och skapa forstaelse. Dessa interaktiva
datavisualiseringar (VA) gor det majligt att, pa ett helt annat satt an tidigare, hantera och analysera
stora mangder information sasom officiell statistik.

Nu finns VA-verktyg som larare och elever sjalva kan anvanda. Dar kan de med hjalp av visual
storytelling-funktioner skraddarsy egna visualiseringar som undervisningsmaterial. Visual
storytelling ar en metod dar larare och elever enkelt kan fa insikt i data via interaktiva visuella
berattelser och pa sa satt analysera och forklara komplexa samband. Med hjalp av dessa interaktiva
visualiseringar gar det att undersoka, analysera och fa forstaelse for varlden pa ett verkningsfullt
satt. En sddan interaktiv visualisering, berattelse, forklarar och fortydligar informationen och &r
ofta baserad pa Vad?, Var?, Nar? och Varfor?
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Elever kan exempelvis undersoka olika landers koldioxidutslapp over tid och analysera samband
med annan information sdsom medelinkomst och/eller forvantad livslangd. Lararen kan i en
textruta lagga in uppgifter som eleverna ska forsoka l6sa. Forstaelse utvecklas pa sa satt med hjalp
av statistisk information. I ovanstaende bild visas hur VA-verktyget visualiserar statistisk
information i form av varldskarta, scatterplot och stapeldiagram. For mer information se
http://vise.academy/. Det ar viktigt att elever redan i skolan far maéjlighet att anvanda sadana
verktyg for att utveckla sina formagor att tolka och analysera stora mangder information.

Vi menar att larare i den svenska skolan via interaktiva datavisualiseringar kan visa och forklara
komplexa fragor som: varfor t ex befolkningsutvecklingen stabiliserar sig ar 2100 eller varfor
andelen extremt fattiga manniskor minskar, att fler manniskor i varlden numera dor av 6vervikt an
av svélt, eller att Sverige och Europa har rad att hjalpa fler krigsflyktingar fran Syrien an vad vi
redan gor.

Det var sadant som Hans Rosling kunde beratta om och visa genom sina interaktiva visualiseringar.
Vi ar overtygade om att svenskt skolvasende behover utveckla undervisningen och inkludera
interaktiva visualiseringsverktyg (VA). Synen pa kunskap och hur den kan bedémas ar da vasentliga
faktorer att ta hansyn till. Att designa undervisning for att rusta vara elever med kunskaper, nu och
for den okénda framtiden, ar avgoérande for deras forméaga att skapa losningar pa samhallets
utmaningar. En saddan undervisning leder inte bara till utbildning, utan ocksa till elevers bildning i
skolan.

Interaktiva datavisualiseringar i skolan

Vart forskningsprojekt - VISE i praktiken[1] - syftar till att pa ett systematiskt satt tillgangliggora
interaktiva datavisualiseringar (VA) for skolbruk. Detta for att starka elever i deras larprocesser
och larare i deras organisation av undervisning.

Projektet bestar av tva delar, VISE 1.0 och VISE 2.0. I det forsta delprojektet genomfordes
2010-2014 studier déar syftet var att forsta hur interaktiva datavisualiseringar (VA) kan utformas
och anvandas av larare och elever i ar 4-6. I VISE 2.0, som genomfors 2015-2020, férdjupas
studien. Syftet ar att &n mer ingdende studera larares 6vervaganden och arbete med interaktiv
datavisualisering, nu i ar 7-9. Dessutom fokuserar projektet pa metoder fér kunskapsvisualisering
(KV), en process dar elevers kunskaper presenteras pa olika multimodala satt. Tanken ar att elever
ska fa mojlighet att visa sina kunskaper pa fler satt &n att enbart anvanda det skrivna och textburna
ordet.

VISE 1.0 - interaktiva datavisualiseringar utmanar skolan

I det forstae delprojektet da interaktiva datavisualiseringar (VA) provades i undervisning visade det
sig att elever kan analysera stora informationsméngder pa skdrmen, men att den visuella
informationen séllan far tillracklig uppméarksamhet for att djupare forstaelse ska nas. Ett stressat
arbetssatt bidrog till relativt ytliga kunskaper hos eleverna. Forstaelsen stordes ocksa av
ambitionen att eleverna snabbt oversatte/visade vad de kommit fram till genom skriftliga
formuleringar som svar pa uppgifterna.

Alltfor lite tid agnades till att reflektera och analysera den visuella informationen for att utveckla
djupare forstaelse. Elevernas slutsatser ‘glider undan’ och férstaelsen som de uppnéatt och muntligt
kan diskutera med hjalp av visualiseringarna pa skarmen ‘tappas bort’. De manga ganger riktiga
slutsatser och intressanta resonemang som eleverna kommer fram till lyftes sallan upp till
gemensam diskussion i klassrummet. Eleverna lamnades ofta ensamma att individuellt skriftligt, via
nagra korta meningar, sammanfatta komplexa samband mellan indikatorer for ménniskors
livsvillkor.

Det visade sig alltsa att den visuella larmiljon med det snabba interaktiva granssnittet “krockar”
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med textbaserade sétt att visa sina kunskaper. Nagot som i skolan ofta kravs av eleverna da de
deras kunskaper ska bedomas. De larandevillkor som uppstar kan beskrivas som en krock mellan
att & ena sidan kommunicera information via visualiseringar och tillgang till interaktiv information
via skarm-granssnitt och a andra sidan radande utbildningsparadigm dar textbaserad
kommunikation, kontroll av kunskap, matning och bedéomning dominerar.

Resultaten visar att larare bor motverka ett stressat arbetssatt och elever behover tid for att lugnt
och metodiskt kunna angripa dagens stora informationsméngder och sammansatta frégor angédende
var komplexa varld. Eleverna behover medvetet tranas i att analysera information, se samband och
dra slutsatser. Detta ar kompetenser som ger grundlaggande forutsattningar for olika slags
problemlésning. Det ar sadana kunskaper som skolan bor bidra till att eleverna utvecklar. Darfor
finns det ett behov av att diskutera, belysa och utveckla en didaktisk design av undervisningen
anpassad till interaktiva datavisualiseringar (VA).

VISE 2.0 - ett lararforskarteam skapas

Utifran resultaten i VISE 1.0 framkom det alltsa ett behov att skapa undervisning som tar hansyn
till och designas for de larvillkor som uppstar i klassrum dar interaktiva datavisualiseringar (VA)
implementeras. Resultaten pekade pa att undervisningen behover utvecklas i relation till 1) nya
digitala verktyg anpassade for stora informationsmangder 2) komplex problemlosning och 3) nya
bedomningspraktiker.

For att designa sadan undervisning kravdes ett nara samarbete mellan forskare och praktiker. Ett
samarbete behovdes dar vi forskare kunde bidra med att lyfta fram resultaten fran VISE 1.0
angaende interaktiva datavisualiseringar (VA) och undervisning. Ett samarbete efterfragades dar
larare kunde bidra med sina professionella yrkeskunskaper samt lardomar utifran beprévad
erfarenhet.

Tanken i det nya projektet, VISE 2.0, var att skapa undervisningssituationer utifran ett sadant
samarbete dar de framtagna undervisningsplanerna fungerade som interventioner i skolans
ordinarie verksamhet. Interventionerna var tankta att utformas gemensamt for att dra nytta av
forskarnas och lararnas olika kompetenser. Pa sa satt skulle undervisning kunna designas dar
hansyn togs till de komplexa villkoren for larande och bedémning.

Utifran dessa intentioner skapades ett nara samarbete mellan forskare och larare i ett sa kallat
lararforskarteam. Nar forsknings- och utbildningspraktiken mots i nara samarbete kan det
gemensamma arbetet ledas av det som kallas for "design-based research”. Det ar en metod som har
anvants i projektet for att bidra till fruktbara och produktiva moten mellan deltagarnas och deras
olika erfarenheter.

Genom att motas ett flertal ganger har forskningsprocessen stegvis designats tillsammans.
Lararforskarteamet har haft tva malsattningar, dels att 1) utarbeta olika typer av lektionsplaner dar
ny didaktisk design utvecklats, det vill saga skapat olika typer av undervisningsupplagg i relation
till interaktiva datavisualiseringar, dels att 2) genomfora den utarbetade/planerade undervisningen.
Vid fyra tillfallen, tidsmassigt varierande fran halva till hela dagar, har lararforskarteamet arbetat
gemensamt. Deltagarna har lart sig det interaktiva datavisualiserings-verktygets olika funktioner
och mojligheter.

De har diskuterat eventuella for- och nackdelar kring att anvanda denna teknik i undervisningen.
Teamet har ocksa overvagt larprocesser vid anvandandet av interaktiva datavisualiseringar (VA)
och metoder som bygger pa andra satt att lata eleverna visa sina kunskaper &an att enbart
producera text(KV). Utifran dessa reflektioner har lararna sedan utarbetat lektionsplanerna, det vill
saga didaktiskt designat denna typ av undervisning med instruktioner och laraktiviteter kopplat till
interaktiv datavisualisering och kunskapsvisualisering. De konkreta interventionerna i form av
lektionsplaner har sedan lararna genomfort i sina klassrum. Forskarna har foljt dessa lektioner och
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gjort videoobservationer.

Sa kan de didaktiska utmaningarna motas

Tidiga forskningsresultat fran VISE 2.0 visar att lararna har héga ambitioner att ta till sig ny
kunskap och arbetar aktivt med att forandra och utveckla sin undervisning. Sa héar langt i projektet
har lektionsplanerna, lararnas 6vervaganden kring larprocesser som inkluderar interaktiva
datavisualiseringar (VA) och kunskapsvisualisering (KV), analyserats. Videodokumentationen, sjalva
genomforandet av den didaktiska designen i klassrummet, har annu inte analyserats fardigt.
Lararnas lektionsplaner visar att undervisningen ar tankt att utmarkas av en tydlig organisation
och ledning. Lararna menar att:

» undervisningen ska praglas av en pataglig och genomtankt mix av olika modaliteter,
 instruktioner ska besta av en kombination av bade tal och visualitet for att skapa tydlighet,
e gemensamma reflektioner mellan elev och elev samt mellan elever och larare ska
organiseras ofta, medvetet och pa varierande satt,

larprocesserna ska fordjupas genom ett minskat tempo dar tydliga vaxlingar mellan
individuellt och lararlett arbete sker,

visuella formagor &ar betydelsefulla for elevers literacy- och kunskapsutveckling.

Lektionsplanerna innehaller exempel dar kunskapsvisualisering ingar som ett satt for elever att
synliggora sin kunskap. Dessa exempel ar bl.a. muntliga smagruppredovisningar dokumenterade
via mobiltelefon och redovisningar med hjalp av sa kallade Scribble maps[2]. Skrivande dominerar
dock fortfarande, bade vid kunskapsproduktion och vid uppvisande av kunskaper/bedomning.
Alltsa, da eleverna ska producera underlag for att visa sina kunskaper ar instruktionen vanligen att
producera textunderlag (via papper och penna eller dator). Underlag for bedomning dar olika
multimodala uttryck till exempel i form visualiseringar ar fortsatt ovanligt.

Att lata elever arbeta med interaktiva datavisualiseringar (VA) kraver inte nagon teknisk
storsatsning, det racker gott med en projektor och nagra datorer, vilket de flesta har tillgang till
idag. Vad som daremot kravs ar larare som ar modiga nog att prova nytt och darmed riskera att
slappa taget om traditionell bedomningspraktik. I lararforskarteamet diskuterades alternativa
former for kunskapsvisualisering men det forefaller vara ganska svart for larare att forandra den
radande bedomningspraktiken. Om lararna ska kunna nyttja interaktiva datavisualiseringar och
deras potential sa behover skolvarlden ocksa vara beredd att féorandra synen pa undervisning och
bedomning. Praktiker som idag starkt praglas av det skrivna ordet.

For att kunna rusta dagens elever for den tid de lever i och for att framja deras formagor att ta sig
an en okand framtid menar vi att skolan behover utveckla en didaktisk design som inte bara
tillvaratar nutidens digitala mdjligheter och problemldsningsféormagor utan ocksa innefattar en
uppdaterad bedomningspraktik. Darfor kravs fortsatt samarbete mellan larare och forskare for att
utveckla en didaktisk design som leder till en forandrad skolpraktik. En digital praktik som framjar
utveckling av kunskaper, formagor och bildning i svenska klassrum. Pa sa satt kommer elever bli
skickliga i arbetet med FN:s globala malsattningar och kunniga i att medverka till 16sningar av de
stora samhallsproblemen. Det torde ge en battre varld for alla manniskor, i alla lander.

Tack

For de olika parterna i lararforskarteamet har samarbetet varit givande men att na fram till
konkreta forskningsresultat ar en lang process. Trots det, sa ar det viktigt att denna typ av
forskning sker. For att utveckla nya arbetssétt i skolan ar det avgorande att skapa sadana
samarbeten. Ett stort tack till de kompetenta och entusiastiska larare i Norrkopings kommun som
tillsammans med oss ingick i lararforskarteamet. Ett stort tack ocksa till de elever som med
betydande intresse och engagemang deltog i projektet. Utan alla er hade inte denna forskning varit
mojlig.
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1. VISE star for Visual Storytelling In Education.

2. Scribble Maps ar en webbaserad applikation dar text, bilder, markeringar, former, kan
appliceras pa olika kartbilder https://www.scribblemaps.com/
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