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Socialt samspel i forskolan: datorspelande,
sprakanvandning och tambursamtal

Polly Bjérk-Willén Institutionen for samhalls- och valfardsstudier Larande,
Estetik, Naturvetenskap (LEN), Linkopings universitet

Det ar fri lek i forskolan. Otto och Lisa sitter framfor datorn och spelar. Datorspelet de
anvander handlar om gubben Pettsons katt Findus som leker skeppsbrott, vilket innebar att
spelaren ska fora Findus genom en hinderbana som gar ut pa att inte nudda golvet i Pettsons
sal. Det ar Otto som haller i musen och Lisa sitter engagerat bredvid och deltar genom att
kommentera spelet. Samtidigt som barnen spelar sa diskuterar de dven andra saker.

CPhoto by Brad Flickinger/ _C BY-NC/2.0 .

Samtalsdmnena som uppstar ar oftast inspirerade av spelet och relaterar aven till deras tidigare
erfarenheter. De har just borjat en tredje spelomgéang och inledningsvis har de inlevelsefullt
diskuterat for- och nackdelar med olika (spel)karaktarers egenskaper.

Diskussionen har gatt fran Findus via Stalmannen till King Kong [2]. Findus utrop och
hinderhoppande har samtidigt inforlivats sekventiellt med barnens diskussion. Med sekventialitet
menas har att barnen i sin turtagning lamnar utrymme for Findus agerande. Det innebar inte att de
alltid direkt responderar pa Findus utrop eller goranden, utan de forhaller sig till de olika
handlingar som dger rum i spelet och fortsatter spela utan avbrott (jfr Bjork- Willén och Aronsson,
2014).

Detta sker genom att barnen samtalar samtidigt som de foljer Findus aktivitet med blicken, och i
takt med att Otto mandovrerar Findus sa att han felfritt ska ta sig fram pa hinderbanan.
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Otto:
Lisa:
Otto:
Otto:
Findus:
Otto:

Lisa:

Otto:

Findus:

Lararen:

Otto:

Lararen:

Findus:
Otto:
Lisa:
Otto:
Findus:

Otto:

Lisa:

Otto:

vet du King Kong finns pa riktigt
na [x
[jo han finns i skogen
°néd jag har va[tt i skogen hela vigen®
[io
na fast kanske annan skog
uff uff ((gar armgang i gardinstangen))
PAPPA sa att [att
[skogen dr han langt borta ((vinder sig hastigt bort fran
Otto och skarmen))
pappa sa pappa sa att King Kong finns pa riktigt i
skogen (( snabb blick at kamerans hall))
hipp ((hoppar ner pa ett bord))
vad dr det som finns i skogen
King Kong
da skojar [han tror jag med dig
[hipp ((hoppar upp pa en stege - pling ljud))
varfér pa niej
bara en berittelse
naej
hipp ((hoppar ner fran stegen))
langt borta i skogen finns han (1)fast inte i uh det kanske inte vart i
den skogen eller hur Lisa
men da ir det langt bort om det skulle vara i en annan
skog sa skulle det vara langt bort
ja
(1)

{(barnen skrattar))

Excerpt 1 King Kong. Deltagare: Otto, Lisa, en forskolldrare och Findus (datorfigur) [3]
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Man kan tycka att diskussionen om huruvida King Kong finns pa riktigt eller inte befinner sig langt
fran Findusspelets realitet. Diskussionen ar dock initierad av att barnen tidigare samtalat om vad
som utmarker en bra datorkaraktar. Pa sa vis blir barnen medkonstruktorer av skeenden dar
varlden utanfor, och barnens gemensamma kulturella kunskap, sammanlankas med datorspelets
héar och nu. I barnens diskussion och positionsarbete kring King Kongs existens, tanjer de pa
granserna for vad som ar sant eller osant, genom att stalla egna erfarenheter (skogsvistelse med
forskolegruppen) och auktoriteters uttalanden (“pappa sager”) mot varandra. Nar lararen ger sig in
i diskussionen skapar barnen efter hand, och i motstdnd mot forskollararen, en gemensam
godtagbar forklaringsmodell for King Kongs existens (se vidare Bjork-Willén, 2011).
Sammanfattningsvis kan man séga att datorspelandet ar utgangspunkt (in-game) for den
forhandling som uppstar har och nu (in-room), och till vilken barnen 6verfor tidigare erfarenheter
(in-world) (Stevens, Satwicz och McCarthy, 200).

Syftet med foreliggande artikel ar att visa hur detaljerade analyser av barns samspel kan ge oss
kunskap om barns meningsskapande. Genom att studera hur barn anvander olika semiotiska
(meningsbarande) resurser i samspel kan man som i exemplet ovan fa syn pa hur barn for in sina
tidigare erfarenheter och sitt kunnande i ett nytt sammanhang, for att sedan i samtal och lek med
andra barn positionera sig sjalva, testa argument och rekonstruera sociala praktiker (Corsaro,
2005). Man kan ocksa synliggora hur forskolans praktik sipprar in i barns lek och hur
turtagningsmonster, sprakval och forskolans sociala ordning anammas och ateranvénds i leken (se
Bjork-Willén och Cromdal, 2009).

Etnometodologi och samtalsanalys

I min forskning har jag oftast utgatt fran ett etnometodologiskt perspektiv (Garfinkel 1967), vilket
innebar att jag stravar efter att forstd hur de studerade individerna sjalva tolkar varandras
handlingar. Som metod har jag d& anvant mig av samtalsanalys (conversation analysis, Sacks,
1984), eller narmare bestamt en utvidgning av samtalsanalysen som benamns multimodal analys
(Goodwin, 2000). Detta ar en metod som i detalj studerar manniskors sociala samspel med
utgangspunkt i deras verbala och ickeverbala turtagning saval som anvandning av artefakter.
Eftersom barns sprakande (spraket i bruk) ofta ar i fokus for min forskning, utgar jag aven fran en
spraksociologisk syn pa spraket vilken tar sin utgangspunkt i synsattet att barns spraktillagnande
sker inom ramen for sociala, kulturella och situerade aktiviteter (Ochs, 1996). Min
doktorsavhandling handlade om barns sprakanvandning i en flersprakig forskolekontext (Bjork-
Willén, 2006), och barns sociala samspel och sprakanvandning i férskolan har sedan dess varit mitt
framsta forskningsintresse. Ett omrade som sarskilt intresserat mig ar barns leksprak och hur barn
i rollekar med hjalp av spraket markerar skillnaden mellan ”pa riktigt” och ”pa latsas”. Barns
anvandning av tempus fungerar i leken som en kontextualiseringsmarkor (Gumpertz, 1982), det vill
saga att de markerar en forandring av sammanhanget genom att byta tempus. Om detta handlar
nasta avsnitt om.

Datid som signal for (nar det ar) “pa latsas” i leken

Nasta exempel ar ocksa hamtat fran den fria leken i forskolan. I ett rum leker fyra barn med
byggklossar. [4] I den ena halvan av rummet har Alicia och Erik byggt ett “slott” pa golvet och i
rummets andra halva leker Viggo och Peter, som bada ar fyra ar. Kamerans fokus ar pa dessa
pojkar som har byggt tva byggnader med mindre klossar. Férutom klossarna leker de med sma
plastdjur. Peter ansvarar for en stor och liten panter och Viggo for en flygfisk. Nar vi kommer in i
leken har den pagatt ett tag och pojkarna haller just pa att utveckla sitt lekscenario genom att
samtala med varandra. Peter sitter pa golvet framfér byggnaden som de kallar for sjukhuset, med
ansiktet mot kameran, och Viggo sitter pa Peters hogra sida. Bakom Viggo finns ett annat bygge
som pojkarna kallar det gamla huset och vid sidan star det en tom hyllsektion. Inne i
sjukhusbyggnaden, som saknar tak, har de placerat de tre plastdjuren, och den lilla pantern har
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Peter lagt ner pa en trékloss. Pojkarnas lek ar mycket stillsam. Det forekommer inga hoga roster
eller hastiga rorelser. De verkar vana att leka med varandra och deras samspel och dialog flyter
smidigt med fa overlappningar. I det kommande utdraget har jag anvant fetstil for att markera
deras anvandning av datid.

1 Peter: de va svart hela sjukhuset var svart

2 Viggo: [ja: hela sjukhuset (.) 6h de va tinda lampor

3 [((reser upp en vdgg som har ramiat omkull)

4 Peter: [sa hdr kunde de va

5 [((placerar en dérr mellan tva viggan)

6 Viggo ja ((tittar pa dérren och flyttar sig till andra sidan av byggnaden))

7 (6)((prat hors fran de andra barnen i rummet))

8 Viggo: hela dagen vi vi va hela dagen vid sjukhuset barnet bredvid akte hem oh
9 han dh dh: babyn fick stanna lite pa sjukhuset eller hur

10 Peter: ah oh jag fick stanna lite pa sjukhuset ((/yfter upp den stora pantern
11 fran sjukhuset))

12 Viggo: liag flég (.)

13 [((/yfter upp flygfisken frdn sjukhuset))

14 Peter: jag ville hemat ((reser sig och gar till hyllsektionen))

15 (2)

16 Viggo: jag (x) ((reser sig och gar efter Peter till hylisektionen))

Excerpt 2 Sjukhuset 1. Deltagare: Viggo och Peter

I sitt fantiserande och gemensamma historiebyggande upprepar pojkarna sjukhus flera ganger
(raderna 1, 2, 8, 9 och 10), vilket slar fast den réda traden i handlingen och ramar in platsen for
pojkarnas fantasilek. Att upprepa ett centralt begrepp blir ocksa en forsakran om deras
gemensamma forstaelse av lekscenariot (Goldman, 1998), och genom att sekventiellt samberatta
sin fantasihistoria astadkommer de ett gemensamt ramverk, (participant framework, Goffman,
1881).

Deras pahittade historia ar ocksa uppbyggd av ordkontraster som morkt-ljust, natt-dag, sjukhus-
hemma, stanna-aka hem, vilket bidrar till dynamiken och (6ver)tydligheten i deras berattelse. Ett
annat intressant och centralt fenomen ar pojkarnas tempusanvandning. For att beteckna skiften i
leken utnyttjar de namligen olika tempus som kontextualiseringsmarkorer. I utdraget ovan
anvander pojkarna genomgaende datid, preteritum (raderna 1, 2, 4, 8, 9, 10, 12 och 14). Deras
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bruk av datid signalerar namligen att det pagar/finns en “pa latsas” varld vid sidan av verkligheten
(Stromgqvist, 1984).

Att anvanda datid kan ocksa vara ett satt att informera lekkamraten att det som sker ar ett faktum
som inte ar forhandlingsbart (Bjork-Willén, 2012). Bruket av datid fungerar alltsa som en markering
som tillater deltagarna att etablera vad som ar “pa latsas”, (in frame, Sacks, 1992) och att detta
kontrasterar mot det som ar ”pa riktigt” (out of frame, Sacks, 1992). Det &ar nar barnen gar ut ur
fantasiramen som omforhandlingar av leken kan ske och leken kan ta en ny riktning och detta sker
med hjalp av tempusbyte, oftast till nutid, presens.

I rad 9 lagger Viggo till en fraga "babyn fick stanna lite pa sjukhuset eller hur”, vilket skulle kunna
Oppna for en annan asikt och en eventuell vandning i lekberattelsen. Har verkar det dock fungera
som ett konstaterande, eftersom Peter inte ifrdgasatter nagot, utan fortsatter att leka pa den
inslagna vagen. Forutom att pojkarna anvéander preteritum kan man ocksa notera att det sker en
identitetstransformering i leken eftersom de ar sina djur, som exempelvis “jag flog” (rad 12), eller
”jag ville hemat” (rad 14). Nasta exempel visar hur Peter i rad 8 éppnar upp for en slags
forandring, genom att dels vanda sig direkt till Viggo och tilltala honom med namn, dels genom att
byta tempus till nutid och imperativ: "kom Viggo (.) titta hit”.

1 Viggo: nae [jag Még in i vart gamla hus ((stoppar in flygfisken i huset)) dér
2 va mycket skonare

3 Peter: [((ldgger en kloss till pa (det sjuka) djuren)

4 Viggo

5 Viggo: ja

8 Peter: kom Viggo (.) titta hit ((uppmanande})

g Viggo: mm ((vander sig om))

10 Peter: dom fick ticke

Excerpt 3 Sjukhuset 2. Deltagare: Viggo och Peter

Det som sker ar att Peter gar ut ur lekramen for att regissera den pagaende berattelsen genom att
forst kalla Viggo vid namn (rad 4) och sedan andra tempus (rad 8). Har skulle det finnas
mojligheter for Viggo att protestera eller lagga till nagot, om det inte vore for att Peter snabbt
trader in i leken igen i rad 10 genom att aterga till datid.

Barn som har tillgang till flera sprak kan p& motsvarande vis anvanda sina olika spréak som
kontextualiseringsmarkorer for att signalera nar det ar pa latsas eller pa riktigt i leken (se

exempelvis Guldal, 1997 eller Kyratzis, 2014). Om sprakande med flera sprak handlar artikelns
avslutande del.

Samtal i tamburen

De tre forsta exemplen har handlat om socialt samspel och sprékanvandning i skilda ensprakiga
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sammanhang. Mycket av min forskning har dock handlat om flersprakigt samspel och anvandning
av flera sprak inom forskolans ram. Av de barn som idag vistas i forskolan har néstan en fjardedel
utlandsk bakgrund [5] (Skolverket Rapport 452, 2017). For dessa barn innebar det att de i hemmet
oftast pratar ett annat sprak an i forskolan. Detta betyder att manga barn i Sverige vaxer upp med
tva eller flera sprak, och inte sallan moter de pa allvar det svenska spraket for forsta gangen i
forskolan (se Cekaite, och Bjork-Willén, 2017). Néar foraldrar hamtar och lamnar sina barn i
forskolan sker det en 6vergang fran familj till institution och vise versa, och férskolans tambur kan
liknas vid en "transfer-zon” (Markstrom, 2007; Bjork-Willén, 2013, 2014 ). For barn som talar ett
annat modersmal &n svenska blir dessa 6vergangar ocksa en spraklig transformering fran
modersmal till svenska och ombytt. I en studie (Bjork-Willén, 2016) har jag visat att flera faktorer
spelar in for barnet vid dessa 6vergangar. Forutom foraldrarnas kodvéaxling [6] kan konkreta ting
som innetofflor (som man tar pa sig nar man anlander till forskolan) eller uteklader (som man tar
pa sig nar man gar hem) fungera som transformationsobjekt som markerar férandring och pa sa vis
ledsagar barnets sprakliga 6vergang mellan hem och forskola. Dessa évergangsobjekt hjalper i sin
tur barnet att utveckla pragmatisk fardighet som underlattar de spréakliga och kulturella
overgangarna mellan deras olika “verkligheter”.

Mitt sista exempel ar taget fran en hamtningssituation dd en mamma (Maria) hamtar sitt barn Liri
som ar drygt tva ar. Marias och Liris modersmal ar albanska och Maria talar alltid albanska med
sin dotter nar hon hamtar och lamnar henne i férskolan, medan hon talar svenska med personalen.
[7]1 Exemplet visar dels hur Liri vaxlar till sitt modersmal ndr mamman hamtar, men ocksa hur
forskollararen Annikas nyfikenhet och forhallningssatt 6ppnar upp for ett vidare och givande
samtalsutbyte mellan deltagarna. Det ar vinter ute och Annika fragar inledningsvis Liri om hon
tycker att det ar skont att ha vantar pa sig sa hon slipper frysa om handerna nar hon gar hem
(raderna 1-2). Liri svarar henne da pa albanska och foljande samtal utspelar sig mellan parterna:
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Annika:

Liri:

Maria:

Annika:

Maria:

Annika:

Maria:

Liri:

Annika:

Maria:

Annika:

Maria:

Annika:

Maria:

Annika:

Maria:

Liri:

Maria:

Annika:

Maria:

Annika:

Maria:

Annika:

tycker du att det ar skont att ((till Liri)) ha vantar sa att du
inte fryser om handerna nir du gar hem
do=
=tdorashka
vantar
va sd vad heter det pa=
=dorashka
dorashka siger jag ritt dorashka
ja:
kapka ({pekar pa sitt huvud))
aht=
=ah=
=oh de & mdssa
moss[a
[ja ha ha ha
hi hi hon vet hur det gar till
mdéssa vantar [oh massa ((tittar pa Liri))
[jepja mamit doren
ge mamma handen
kapka ((points at her head))
mossa
edhe kapelen
mdssan ocksa
kapka siager hon sa
ja kapka=
=kapka (.) ja:
vi siger kapela men hon siger kapka (.)[de & ju lattare (.)
[ha ha de ar ju lite

lattare att sdga visst & de

Excerpt 4 "Kapka". Deltagare: Forskolldirare Annika, mamma Maria och barnet Liri

I det sprakliga utbytet i excerpten sa ar det inte bara barnets sprakande som &r i forgrunden, utan
ocksa forskollararens intresse av att forsoka forsta och lara sig ord pa barnets modersmal. Nar
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Annika exempelvis i rad 22 fragar Maria om det ar “"kapka” Liri sédger i rad 20, sa bekraftar Maria
detta, men berattar sedan att mossa egentligen heter kapella och att kapka ar Liris egen
barnsprékliga benamning. Excerpten visar hur ivrigt alla deltagarna medverkar i samtalet, och med
undantag fran Liri sa ar det inte i forsta hand kladesplaggen som ar foremal for deras sprakutbyte
utan att samtala om begreppen. Det rader ocksa en spraklig balans och 6msesidighet mellan
deltagarna dar majoritetesspraket svenska inte dominerar. Har anvands istallet bade albanska och
svenska likvardigt och i ordutbytet ar de alla med Goffmans (1981) ord "godkanda deltagare”
(ratified participants). Dessutom ar det Maria och Liri som ager den storsta variationsrikedomen i
sitt sprakande, eftersom de talar bade albanska och svenska. Just den har situationen visar ocksa
hur Liri bjuder in lararen att ta del av den sprakliga transformering som Liri genomgar nar hennes
mamma hamtar henne.

Sammanfattningsvis

Utifran detta axplock hamtat fran min forskning har jag forsokt att askadliggora hur detaljerade
studier av socialt samspel i forskolan kan ge oss kunskaper om en rad olika saker. Det ar genom att
samspela och spraka med andra barn och vuxna som barn till stérsta delen lar och utvecklas.
Darfor ar det ocksa viktigt med kunskaper om hur socialt samspel gar till for att pa sa vis kunna
stodja barns utveckling och (spréak)larande pa ett bra satt i forskolan (Bjork-Willén, 2018).

Appendix
[ markerar borjan av éverlappande, samtida tal
WVERSALER markerar tal som ar markbart hogre dn omgivande tal
i omsluter tal som ar markbart tystare an omgivande tal
(3) visar paus i sekunder
(.) mikropaus
((text)) transkriberarens kommentarer
((rext) markerar preteritum
((text)) albanska
: star for forlangd atergivning av féregaende vokal
(%) (xx) star for icke hérbart ord eller flera hérbara ord
= yttranden som féljer direkt pa varandra
Appendix.
Noter

1. Figurerna gubben Pettson och katten Findus ar en barnboksserie skapad av Sven Nordqvist.
Flera filmatiseringar och teaterpjaser har gjorts av bockerna och karaktarerna figurerar aven i
datorspel for barn.
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2. Seriefiguren Stalmannen och den fiktiva filmgorillan King Kong ar andra fantasikaraktarer som
tillhor deras gemensamma referensramar.

3. Excerpten ovan ar ett utdrag fran en studie om Datorspelande som estetisk praktik och
informellt larande. Projektet ar en VR-finansierad studie ledd av professor Karin Aronsson,
Stockholms universitet.

4. Excerpterna 2 och 3 &r utdrag fran en videostudie inom projektet Férskolan som barns
sprakmiljo lett av professor Eva Bjorck, Hogskolan i Jonkoping.

5. Med utlandsk bakgrund avses i formell mening att barnet sjalvt eller bada vardnadshavarna ar
fodda utom Sverige.

6. Kodvaxling ar ett sprakligt fenomen och innebar att individer under samtal vaxlar mellan olika
tillgangliga sprak. En forestallning har varit att kodvéaxling ar tecken pa ofullstandig beharskning
av spraken, men det finns dock ingen forskning som stodjer denna forestallning. Tvartom ar det
vanligare att personer som har en god sprakbeharskning kodvéaxlar.

7. Exemplet ar hamtat fran mitt eget VR-projekt, Etnicitet i forskola. Socialt samspel och
institutionell praktik.
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